LAS CHICAS DEL TIEMPO




oo abrobrar oo

Erase una vez la historia de tres hermanas Camilia, Julia y Marta Escobar Sdnchez.
Estaban en busca de indicios para entender la extraifia muerte de sus padres. Esta
historia pasé en la Edad Media en Espafia cerca de la ciudad de Sevilla.

La primera hermana, Camilia Escobar Sdnchez tenia dieciséis afios y era una chica
bastante, inteligente y que tenia una buena predisposicién para el pensamiento. Su
cardcter era bastante sencillo, era amable, discreta, superdotada, concentrada y
escuchaba a los demds. Fisicalmente era alta con ojos azules y su pelo era rubio, corto
y ondulado. La segunda hermana se llamaba Julia y tenia diecisiete afios. Ella era la
mayor de las tres hermanas. Ella era alta, tenia ojos verdes y tenia el pelo moreno vy liso.
En cuanto a sus cualidades, era deportista, divertida, determinada y valiente. Pero a
veces era demasiado franca, lo que podia herir a sus hermanas. Ella también tenia un
rasgo guerrero. Por fin la tercera hermana, Marta Escobar Sdnchez tenia catorce afios,
era de talla mediana, tenia los ojos verdes y su pelo era moreno y liso. Era sociable,
divertida y muy parlanchina. También, era ingeniosa, protectora y manipuladora con los
desconocidos.

oo obrobrar oo

La madre de las tres hijas tenia treinta y ocho afios y se llamaba Maria. Era muy alta,
morena con cabello ondulado y ojos verdes. Tenia un cardcter fuerte porque no cedia
nunca, disfrutaba mucho cuidando a sus tres hijas y pasando tiempo con ellas. El padre
se llamaba Julian y tenia cuarenta y un afios. Se llevaba bien con todo el mundo y no
tomaba iniciativas. Era de estatura media con cabello castafio y tenia pecas, era de tipo
estricto y muy tranquilo pero mandén con sus hijas para que tengan buena educacién.

o5 o H o H G

Julidn y Maria se fueron a la cama después de sus tres hijas "buenas hoches chicas".
"Buenas noches Mama y Papa" dijeron Julia, Camilia y Marta, que no tardaron nada en
dormirse.

De repente, los padres de las chicas oyeron un ruido proveniente del jardin, los padres
inicialmente pensaron que seguramente era un animalito como un conejo el que iba a
picar lechugas de la huerta, pero el ruido venia de detrds de la puerta. La madre miré
por la ventana y vio a varios soldados.

Sabian los dos lo que iba a pasar, la madre corrié hacia la habitacién de sus hijas y la
cerro con llave, ella tomd una espada como su marido.

Los soldados rompieron la puerta y los padres no pudieron competir con el nimero que
estaban, pero el padre, espada en mano, golpeé a un soldado en el hombro.



Luego Mariay él comenzaron a correr hacia el bosque que estaba cerca para huir de sus
enemigos ...

oS abrobrar oo

Las aventuras de Camilia, Juliay Marta empiezan en una caverna donde las chicas solian
reunirse a menudo para charlar juntas. Camilia estaba mirando a su alrededor sin ver
nada por la oscuridad cuando de repente sintié algo debajo de su mano. Llamé a Julia'y
Martay juntas, descubrieron que la cosa era en realidad una caja de madera, que parecia
muy antigua. La abrieron y, de repente, aparecié un hada benévola : les explico que
abriendo la caja mdgica, se habian involucrado en un juego que les permitird encontrar
indicios sobre la muerte de sus padres. Estaban asustadas, pero decidieron caminar
para intentar salir de esta caverna: el hada recité una formula mdgica y las chicas
fueron teletransportadas a otro lugar, que les parecié ser un laberinto. Vieron a dos
soldados que vigilaban forres en un paseo de ronda de un castillo, azul por completo.
Para poder pasar, tuvieron una idea : la de provocar una rifia entre los dos para continuar
su camino sin ser vigiladas.
-« iBuenas tardes sefior i Hace mucho tiempo que estoy buscando a usted | Pero no ima-
ginaba que usted era tan alto ».
-« Es verdad que soy muy alto. ¢Pero por qué me estabas buscando ? »
-« iPara darle dnimo a usted por supuesto ! »
-« Lo siento, no entiendo... »
Marta parecia sorprendida
-« ¢Qué? ¢No sabe usted? Al otro guardia le parece que usted es muy bajito, le provocé
a usted en duelo. Usted se hegé luchar... no pensaba esto de usted.
- ¢Como? iNo sabia esto ! i Voy inmeditamente a luchar contra él !
-« Voy a decirselo»
Con él oto guardia, Marta puso una cara de susto.
-« iRdpido ! i Tenemos que hacer rdpido ! »
-« ¢Lo siento, puede usted repetir? »
-« | El otro guardia, viene ahorita mismo ! »
Era verdadero que el otro guardia llegaba.
-« i\Va a matar a usted! » grité Marta
El primer guardia grité:
"¢Me provocas en duelo, y piensas que soy muy bajito? iVamos a ver si piensas siempre
esto luego!”
Las hermanas corrieron hacia la puerta.
"¢Qué? Pero si no me provocaste en duelo, entonces..."
Los guardias se miraron a los ojos pero entendieron que las chicas habian aprovechado
su rifia para pasar al castillo...
Ellas siguieron caminando en los pasillos para que los guardias no pudieran juntarlas,
pero no sabian que un poco mds lejos, habia dos perros hambrientos que empezaban a
olerlas :
« No sé por qué, pero tengo la impresion de que alguien nos sigue» dijo Marta.
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Oyeron ruidos. De repente, los dos perros se arrojaron sobre las tres chicas que em-
pezaron a gritar, asustadas. Valientemente, Julia protegié a sus hermanas y luché con-
tra los perros que se fueron.

Las tres chicas vieron un letrero que decia que si lograban atravesar el laberinto,
podrian viajar hacia el futuro o hacia el pasado. También estaba escrito en qué consistia
la prueba: habia que darle la vuelta al laberinto, encontrar la totalidad de las enigmas,
y resolverlas en tiempo limitado si querian salir del juego.

Camilia empezd a estar nerviosa : sabia que como sus dos hermanas ya habian actuado,
le tocaba a ella resolver la préxima mision. Para la primera enigma, Camilia tenia que
traducir una frase en latin, que le diria cémo habian fallecido sus padres : « Parentibus
mortuus est in tragedium. », que en castellano quiere decir : « Vuestros padres murieron
en circunstancias graves. ». Mientras que para la segunda enigma, tenia que resolver
varios rompecabezas: para este enigma, habia que colocar varias piezas de madera en
buen orden, y una vez logrado, le daba el primer indicio, la fecha precisa de la muerte
de sus padres : el 6 de julio de 1569. En cambio, para la segunda, era un rompecabezas
con formas geométricas que una vez ensambladas formaban la hora de la muerte : a las
nueve menos cuarto de la noche. Como Camilia era muy inteligente, logré hacerlo todo
en menos de diez minutos. Mientras tanto, Julia y Marta encontraron indicios sobre la
muerte de sus padres, pero no bastante para entender su muerte muy extrafa.. Acaso
encontrarian otros indicios en otra prueba, ¢Quién sabe ?

oSS obrobrar oo

El hada las telepropulsé a otro lugar: las tres chicas, Camilia, Julia y Marta llegaron a
una selva. Caminaban y a lo lejos vieron a una bruja. Se fueron a verla y Marta probé
manipularla excepto que no lo logrd y la bruja se dio cuenta. Entonces, la bruja, que se
llamaba Malfaya, dijo : « voy a mataros ». Después de esta frase, Julia decidié luchar
contra ella, pero Camilia puso una condicién, y dijo : « la que va a perder se convertird
en la esclava de la ganadora ». La batalla se anunciaba dificil, pero Julia estaba
determinada. De repente, la bruja lanzé un reldmpago mdgico muy rdpido. Julia lo esquivé
de poco y corrid hacia la bruja. La golped violentemente, pero ella lanzé otra vez un
reldmpago, y Julia no pudo esquivarlo esta vez. Entonces la bruja empezé a dominar la
lucha. Camilia y Marta estaban asustadas. Pensaron mucho para encontrar una solucion
y ayudar a su hermana y se fueron a fomar hielo para hacer un espejo. Mientras la bruja,
muy distraida, lanzaba un dltimo reldmpago, Marta y Camilia lanzaron el hielo y el
reldmpago se volvié hacia la bruja, que cayé al suelo. Julia corrié otra vez hacia ella, y
esta vez, gand la batalla. La bruja reconocié su derrota y las chicas pidieron indicios
sobre la muerte de sus padres. La bruja contesté : « Puedo ver el futuro y el pasado,
pero debéis encontrar los indicios solas. Vayan a la derechay vuelvan cuando necesitardn
mi ayuda ».

oS abrobrar oo



La oscuridad era casi total y vieron un monstruo con dos cabezas. Ellas se escondieron
y luego vieron una sefial que les explicaba que ellas deberian matar el monstruo que se
llamaba Arién para tener un indicio en la muerte extrafia de sus padres, inscrito en un
pergamino engachado a su collar alrededor de su cuello..

El monstruo era muy impresionante, muy alto, de color negro y mataba todo lo que veia
en su territorio, es decir la selva muy oscura. Tenia ojos puntiagudos amarillos, de
grande tamafo con garras muy impressionantes capaces de matar cualquier ser vivo.
Camilia, Julia y Marta sabian entonces que el combate seria dificil e intenso. La mds
inteligente de las tres hermanas, Camilia elaboré un plan para explicar a cada una de sus
hermanas el papel que tendrd durante el duelo. Julia la mds guerrera luchard contra el
monstruo, Marta que era una chica que hablaba mucho, tendra que desconcentrar el
monstruo para que se vuelva menos fuerte afin de que Julia lo matara con mds facilidad
y, asi obtener un indicio en la muerte extraifia de sus padres. Por fin, Camilia se
aseguraria de lo que podria hacer para ayudar a sus dos hermanas. Julia comenzo la
lucha con grandes golpes de espadas, pero Marta se dio cuenta de que no tenia ningun
efecto : le dijo que le apuntara a los ojos de Ariény Julia dio un salto extraordinario y
logré clavarle una espada en el ojo. Pero el monstruo respondié con un gran golpe de
mandibula, arrancdndole un trozo de tejido y piel en el brazo derecho. Julia continué
luchando con todas sus fuerzas y volvié a dar un salto extraordinario, pero el monstruo
le dio un cabezazo y ella se cayd. Se levanté enseguida porque vio el monstruo que se
acercé para intentar morderla en la pierna ella esquivd y le dio un pufietazo al ojo, Julia
se derrumbo a causa del cansancio y la segunda cabeza del monstruo fue vencida.
Pudieron recuperar el pergamino con el indicio buscado : estaba escrito «En lo hondo,
encontrards..»

oSS obrobrer oo

Las tres chicas avanzaban, recuperando fuerzas, pero un oso surgid y las persiguid. Se
refugiaron en una cueva que presentaba tres caminos diferentes. Cada una de las chicas
emprendid un camino distinto. Julia se aventurd en uno y se encontré frente al guardidn
de la cueva que le presenté un tablero de ajedrez. Entendié que el portero la dejaria
irse si ganaba el partido de ajedrez. La chica se instalé frente a la mesa de ajedrez.
Debia ganar la partida si queria cumplir con su mision. Ella sélo tenia tres ocasiones para
ganar sino, no podrd reunirse con sus hermanas en la salida de la cueva. En el primer
partido, perdié con un jaque mate. En el segundo, otra vez perdié de la misma manera.
Y por fin, se dijo que si hacia una trampa, ella podria ganar el partido. Eso mismo hizo
sin que el guardidn lo notara, ganando el dltimo partido : asi pudo volver a la entrada de
la cueva y encontrarse con sus hermanas.

Por su lado, Marta se encontré rapidamente frente a una puerta cerrada. Sobre la mesa
eran colocados misterosos ingredientes y diferentes frascos. Marta entendio que tenia
que seguir la receta dada para tener éxito en hacer una pocién mdgica que tenia el poder
de curar las heridas. Habia productos quimicos e insectos muertos como caracoles,
saltamontes, cucarachas.. Marta comenzé por aplastar los caracoles, y cortd los
saltamontes y las cucarachas en trocitos. Luego lo mezclo todo con los productos
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quimicos y embotelld su preparacién. Una vez que su pocion fue terminada, pudo abrir la
puerta y salir, se llevé la pocion con ella.

Camilia también se encontré frente a una puerta cerrada. Un arco con tres flechas
estaban a su disposicién. Un blanco estaba enganchado en medio de la puerta. Entendié
que tenia tres oportunidades para conseguir el centro del blanco con su flecha. Camilia
era bastante dgil y logré apuntar en el centro después de dos intentos, lo que hizo que
ella ganara un indicio y ella decidié llevarse el arco con ella.

La puerta se abrid al igual que la de Marta que habia hecho la pocion mdgica. Marta y
Camilia encontraron a Julia fuera de la cueva y se fueron a la misién siguiente .

oS oSrobrobra oo

La neblina mdgica del hada aparecié y otra
vez las tres hermanas se teletransportaron
al tiempo, frente a un gran dragén negro con
inmensas alas rojas. Sus patas eran también
negras con garras blancas. Las chicas
Debieron luchar contra él para sequir con su
camino. Camilia tenia un plan y lo presenté a
sus hermanas. « Julia, le lanzards una piedra
para llamar su atencion y Marta, con el arco
que has guardado de la prueba de antes, lo
bombardeards con flechas a los ojos. No
podrd vernos y saldremos discretamente.»
Julia se fue hacia el dragén y le dijo: «iHe,
gordo zopenco, ven a comermel», y le lanzo
una piedra. Mientras tanto, Marta llego y
lanzo varias flechas a los ojos del dragén pero
¢l las bloqueé con su ala derecha. Las hermanas nho sabian qué hacer... De repente, un
valiente caballero llamado Rodrigo llegé galopando sobre su caballo y vino a ayudarlas
para combatir el dragén. El caballero se lanzé hacia el dragén e intenté herrirle a la
pata izquierda, pero el dragdn esquivé el golpe de espada. Con un movimiento de mufieca,
Rodrigo le dio otro golpe de espada hacia el morro. El dragén no tuvo tiempo para
esquivar, entonces, soplé fuego al caballero que logré matarlo. Gracias a la pocion de la
etapa anterior, las hermanas fueron capaces curar a Rodrigo. Se pusieron en camino con
¢l y llegaron a un pueblecito.

5 HH

Las tres hermanas llegaron frente a un puente. Vieron una criatura muy extraia que
tenia orejas puntiagudas y solamente un gran ojo raro ya que era morado. La criatura
les dijo:



"Soy El Guardidan del Puente y, para cruzarlo, tenéis que contestar a una adivinanza. Si
intentdis usar la fuerza, el puente se desintegrard, si falldis a la adivinanza, el puente
se desintegrard, si no logrdis contestar la adivinanza en menos de diez minutos, el
puente se desintegrard.

El enigma es el siguiente: cuando alguien me nombra, ya no existo. (Quién soy?"

Las hermanas lo pensaron mucho pero Marta empezd la primera dando soluciones: "Puede
ser la vida... la muerte... el vacio... no sé, puede ser muchas cosas...

- iBasta, cdllate, nos pones de los nervios” la interrumpié Julia.

Habian pasado 2 minutos...

Camilia planted una pregunta a la criatura: "¢Podemos sugerir varias respuestas?”

El Guardidn le contesté: "Tenéis una respuesta cada una y tu hermana ya usé la suya.
Cuando alguien me nombra, ya no existo. ¢Quién soy? “

"iSilencio! Tengo que pensar tranquilamente.” dijo Camilia y susurrd: “Calma, necesito
calma” un poco enojada.

Después de cinco minutos, exclamé: "iEstaba aqui, delante de nuestros ojos: es el
silencio, cuando lo nombramos, desaparece!”.

"Bravo, habéis logrado, el puente estd abierto para vosotras.” dijo El Guardidn.

Las hermanas pasaron y accedieron a la préxima prueba.

oo obrobrar oo

Una vez pasado el puente las tres chicas llegaron al pueblo de Lebrija y buscaron un
refugio para la noche. Llegaron frente a una gran mansién extrafia, pero era el solo
refugio que habian encontrado. Decidieron llamar a la puerta de la gran mansion. Al
primer golpe dado, nadie contestd. Sélo fue al tercero que una persona contestd.

Era un hombre bastante viejo que abrié la puerta, era alto, con rasgos pronunciados lo
que hacia que su cara resultaba desagradable. Cuando abrié la puerta, les dijo con tono
grosero: "¢Qué estds haciendo aqui!", Marta respondié: "Estamos buscando un lugar
para pasar la noche". El hombre las dejo entrar y atribuyé una habitacién a cada una.
Julia con su instinto guerrero, le pregunté "¢ Podemos las tres estar en la misma
habitacién?". El respondié violentemente: "iNo, no es posible!", las tres chicas se
asombraron y le miraron con mucho miedo. Se fueron a sus habitaciones.

Camilia se fue directamente debajo de su edredén, Julia habia comenzado a amontonar
muebles pesantes detrds de la puerta para que nadie pudiera pasar a la habitacion, y
Marta comenzé haciendo una inspeccion de la habitacidn.

Un poco mds tarde en la noche, Camilia oyé un ruido extrafio y se fue directamente a la
habitacion de Julia, excepto que tratando de entrar no pudo ya que estaba bloqueada,
pero asusté a Julia que no se movié mds. Marta, al oir su ruido en el pasillo, salié de su
habitacién y encontré a Camilia llorando frente a la puerta de Julia : las dos entraron



en pdnico preguntdndose qué le habia
pasado a Julia. Asi que decidieron ir a
buscarla en la mansion. Mientras tanto
Julia se habia dormido.

Durante esa noche se encontraron con una
extrafia habitacion con frascos de cristal
donde habia dedos, ojos e incluso una
cabeza. Cuando amanecié, finalmente
Marta Y Camilia encontraron a Julia que se
habia levantado, y les pregunté "¢Qué
estdis haciendo aqui?" Camilia sin hacerle
caso le dijo :"iTe hemos buscado toda la
noche!". Marta afiadio: "iINo tenemos
tiempo para hablar, tenemos que irnos!".
Julia no entendia por qué, pero todavia las
siguié y las chicas le explicaron lo que
habian hecho y descubierto durante la
noche. Este sefior se habia vuelto loco y se adonaba a la magia negra : muchas personas
que habian entrado a su casa hunca se volvieron a ver... Las chicas se habian pasado de
una muerte dolorosa y misteriosa, sin ninguna duda.

Siguieron su camino...

oSS obrobrer oo

Entonces las tres chicas se fueron a una posada para comer un bocado con el poco dinero
que tenian. Vinieron en esta posada y descubrieron un ambiente tipico de una posada :
iasistieron a una pelea en vivo ! Le pidieron al camarero una mesa libre, les ofrecié una
mesa que estaba al lado de la de un gigante. Las tres chicas cada una pidieron pan y
queso. En la posada la lucha continuaba y alguien lanzé una piedra que terminé su vuelo
en la cabeza de Marta: el gigante viendo eso se enojo y empezd a golpear a todos, y
pidié al duefio de la posada que ofreciera la comida a las chicas para compensar la
molestia. Las chicas empezaron por rechazar su propuesta pero terminaron aceptando :
se volvieron amigos con el gigante, se llamaba Mordicus, y antes de dejarlas ir les dio
una bocina, y les dijo que si necesitaran ayuda, tendrian que soplar dentro del
instrumento y que él acudiria para prestarles una mano. Las chicas lo fomaron y se
fueron agradeciéndole.

5 HH

Las 3 hermanas encontraron un cartel de madera grabada donde estaba escrito :
"Grande y que tiene presencia, de

Ocho metros, hay que reunir

Los cuatros elementos : la tierra



El agua, el fuego, el aire. Por

Magia, aparecerd frente a ti."

Camilia dijo "Sabemos que algo grande aparecera si reunimos los cuatro elementos”. En
este momento, Marta tuvo una revelacion :"Recuerdo cuando los padres nos cantaban la
historieta del golem, pienso que es la misma historia. Papd nos contaba antes de
acostarnos esta historia de tres chicas, tres hermanas, que encontraron un cartelito
que no entendian mucho, pero sabian que si reunian los cuatro elementos, algo iba a
aparecer. Encontraron el elemento de la tierra, del agua, del aire y por fin, del fuego ya
que debian subir a la cumbre de una montafia que era un volcan. Vieron después gracias
a cada una de las iniciales de las frases del pergamino que lo que podian hacer aparecer
con estos elementos era un golem: un gran hombre de piedra que podia ayudarlas si lo
necesitaban. Apenas terminé pronunciar su frase como las hermanas fueron
inmediatamente teletransportadas al pie de la montafia y encontraron una pala cerca de
ellas. Comenzaron a cavar debajo de ellas, y lograron encontrar una esfera de tierra, el
primero de los cuatro elementos. Las chicas subieron la montafia y vieron un rio brotando
de la montafia. Marta se undié las manos en el rio y sacé una esfera de agua. Siguieron
subiendo esta montafia y llegaron a la cumbre. Aqui, el aire era muy puro y Julia tragé
una bocanada de aire y una esfera de aire broté de su boca. Les quedaba por encontrar
el fuego, pero no sabian cémo... Pensdndolo mucho tiempo se acordaron de que esta
montafia era un volcdn, y comenzaron a cavar muy profundo. Llegaron hasta lava, y la
esfera de fuego que les faltaba emergié de la lava. Las hermanas gritaron :“iHemos
reunido los cuatro elementos!” Tenian ahora un golem para ayudarlas.

o5 oH o o H o H G

Ahora que ellas habian obtenido todos los indicios porque todas las pruebas habian sido
realizadas, ellas intentaron buscar una idea para poder salir del juego. Cuando de
repente una paloma mensajera llegé con un pergamino de la bruja Malfaya que les
explicaba « tendréis que encontrar un objeto mdgico que os permita salir del juego. Asi
es vuestra Unica opcién para lograr encontrar todos los detalles de la muerte de
vuestros padres. » Poco después, se encontraron frente a un templo que se llamaba el
de de los Mil Pasos para lograr salvar a sus padres cuando en camino, fueron atacadas
por varios insectos volantes. Pero el Golem que estaba alli para ayudarlas, logré derrotar
a las bestias gracias a los elementos que sabia dominar. Ademds, las chicas lograron
ganar tiempo gracias al golem que dominaba el aire y por lo tanto decidieron aferrarse
a él para volar a la cima de la torre. Llegadas a la parte superior, descubrieron algo
brillar en la distancia asi que decidieron acercarse : era una diamante de cristal y Julia
lo tocd, lo que abrié una trampilla en el suelo que permitia bajar a una sala
completamente cerrada, incluso la trampilla se habia cerrado detrds de ellas. Las chicas
vieron dos sepulcros de madera: con mucho susto, Julia abrié uno de ellos y vio... un
cadaver. Alrededor del cuello tenia un reloj de bolsillo y lo examinaron para encontrar
un pequeiio mecanismo en su lado derecho. Activandolo, una puerta mdgica se cred. Las
tres hermanas no hablaron pero sabian que iban a dejar este juego increible. Estaban
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tristes y contentas : se fueron a la puerta y de repente se encontraron en la caverna
del principio. Todo era como si hada habia pasado...

oS abrobrar oo

Ya para las tres chicas se terminaban las aventuras y el cansancio : habian vuelto a su
presente. Lo que necesitaban era volver hacia el pasado, antes de la muerte de sus
padres, para poder entender lo que les habia pasado. Paseando por el pueblo donde
habian llegado, oyeron hablar de una bruja que podia hacer retroceder a gente en el
tiempo. Las tres chicas plantearon preguntas a las habitantes y entendieron que la bruja
estaba en lo hondo del bosque, pero también se decia que una vez que alguien entraba
en esta selva nunca se habia visto a nadie salir... Se fueron al bosque a encontrar a la
bruja y le explicaron que querian volver un afio antes de la muerte de sus padres para
poder entenderla y evitarla. La bruja les dijo que podia devolverlas un afio antes, pero
que sélo tendran seis dias para cambiar el desarrollo del tiempo. La bruja también les
explicé que si no regresaban a su época dentro de una semana teleportdndose serdn
bloqueadas por la eternidad en esta fecha, el 6 de julio de 1569. Tendrdn que beber una
pocién mdgica para viajar en el tiempo.

o5 H o H o H G

Las chicas bebieron la pocion mdgica que les dio la bruja y fueron teletransportadas a
un tdnel del tiempo. En este tunel vieron todas las épocas desfilar, pasado, futuro ante
sus 0jos... Llegaron a un hermoso bosque, y ellas caminaron durante dos horas: la hoche
comenzaba a caer cuando vieron una casa iluminada en lo lejos, y decidieron ir a ver.
Camilia, Marta y Julia llamaron a la puertay un joven hombre abrid la puerta: él tenia la
piel morenay se llamaba Pedro, parecia asombrado ver a gente en este bosque. Les trajo
comida y las acogié por la noche. A la mafiana, Camilia, Marta y Julia le preguntaron
antes de irse donde estaba el pueblo de Carmona, donde se situaba la antigua casa de
sus padres. Luego salieron de la casa agradeciendo a Pedro y pusieron rumbo a Carmona.

o5 H o H o H G

Las tres chicas llegaron a su pueblo de Carmona : habian vivido alli, ipero hacia tanto
tiempo | Pensaron en una manera de encontrar indicios, caminando por las calles. Camilia,
la mds inteligente, no encontraba ideas : miraba las casas cuando tuvo una idea , porque
a algunos metros de aqui, ella habia reconocido la casa de antiguos amigos de sus padres.
Propuso a sus hermanas ir a verlos para saber si ellos estaban al tfanto de lo que ocurrié
a sus padres. Las tres se fueron hasta la casa y encontraron a una sirvienta que les dijo
que sus jefes estaban al mercado y los describieron a las chicas para que pudieran
conocerlos viéndolos. En el mercadillo, Marta, Camilia y Julia pasaron delante del
escaparate de un vendedor ambulente de patatas, y vieron a dos jévenes atacados por
dos ladrones que querian robarles su dinero. Julia decidié ir a ayudarlos. Entonces, ella
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luchd contra los dos hombres y ellos salieron corriendo. Los dos jévenes se llamaban
Diego y Samuel Balbas Ferndndez, agradicieron a Julia por haberlos ayudado. Marta les
preguntd si ellos conocian a sus padres : respondieron que los conocian muy bien y que
eran amigos de sus propios padres. Juntos se fueron hacia la casa de los chicas : tenian
que registrar dentro para ver si podian recuperar elementos que les ayudarian a
encontrar a sus padres...

o5 oH o H o H G

Decidieron pasar los cinco dentro para ver si habia alguna pista sobre la desaparicion
de sus padres. Uno de los chicos se puso de rodillas y descubrié un trocito de papel
escondido debajo de un mueble escrito por
Julidn, el padre de las chicas. Marta lo tomd y
leyé en voz alta: «Si queréis saber mds de
nosotros, id al castillo del pueblo... ».

Las chicas se pusieron en camino solas ya que
los chicos tenian que volver a su casa, y una

vez llegadas al castillo, encontraron a

l l G ‘ , guardias frente a la puerta : uno de ellos les
O impidid el paso, su colega se adelanté con aire
=] Q O o amenazador. Entonces Julia no tuvo mds
remedio que sacar su espada y luché contra
O los guardias. Una vez el combate terminado,
las tres chicas pasaron la puertay entraron al

castillo. Camilia pensé directamente que si sus
padres tuvieron problemas con el gobierno
debieron de ser encerrados en el calabozo.
Desgraciadamente, no sabian donde estaba... Buscaron por todas partes en el castillo
sin encontrar nada hasta el momento en que descubrieron una puerta que adn no habian
abierto. Julia por curiosidad la abrié y las tres oyeron a guardias hablando de dos
personas. Pensaron inmediatamente que podrian tratarse de sus padres. Marta con su
habilidad para manipular fue a hablar con los guardias para distraerlos mientras Camilia
y Julia se colaron en los pasillos que legaban a las mazmorras. Mientras tanto Marta
logré tomar las llaves para abrirlas y escaparse. Las tres se unieron en este momento y
caminaron hasta ver al fondo del pasillo la puerta de las mazmorras.

o5 H o H o H G

Buscando en los calabozos pistas sobre la desaparicién de sus padres, una mujer anciana
las detuvo: les explicé que tenia una carta que Maria, la madre de las chicas, habia
escrito para ellas. Las chicas se acercaron a la celda y Camilia le dijo a la mujer con
asombro :

- ¢Cémo usted conocid a nuestros padres ?
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- Os contaré mds si aceptdis sacarme de aqui.

- ¢Como podemos confiar en usted?, dijo Marta.

- Me llamo Isabel, conoci a vuestros padres en las mazmorras, antes de que los guardias
se los llevaran.

La anciana sacé la carta : Julia la fomé y leyé en voz alta para que sus hermanas se
enteraran :

Queridas hijas,

Si estdn leyendo esta carta, es que ha pasado mucho tiempo desde nuestra
desaparicion.
Les vamos a explicar cdmo llegamos a las mazmorras del castillo. Para empezar, hace
unos afos vuestro padre le hizo algo imperdonable al rey Fernando III. No tengo mucho
tiempo, os lo explicaré cuando llegue el momento ... Pero sin querelo, él me involucro en
su historia.
Fuimos buscados por todo el reino. Una mafiana de camino al mercado, pensdbamos que
estdbamos a salvo ya que sdlo un amigo de vuestro padre sabia donde estdbamos. Fuimos
al mercado cuando vimos a mucha gente que nos seguia desde unos minutos. Vimos varios
carteles que decian que se nos buscaban y que la persona que nos denunciaria ganaria
mucho dinero. Los guardias nos rodearon y asi fue como terminamos en las mazmorras.
En ese momento, comprendimos que el "amigo" de vuestro padre nos habia traicionado.
No tengo tiempo para daros mds explicaciones, pero tratad de encontrar a un hombre
llamado Alvaro Balbas : vive recluto en un cerro. El os ayudard a encontrarnos y os
explicard mds cosas.

Buena suerte y espero veros muy pronto, os quiero mucho :
Vuestra madre

Las chicas no dudaron mds de la lealtad de Isabel y decidieron ayudarla : Julia sacé la
llave que habia robado a los guardias y le abrié la puerta. Tratando de encontrar una
salida, Camilia pis6 una piedra que se movid, abriendo una trampilla debajo del suelo.
Miré mds de cerca, la recogié y se dio cuenta de que era un pasaje secreto.

-« iChicas, venid aqui a ver estol »

-« Aqui estd pues el famoso pasaje secreto » dijo Isabel.

Las chicas se asombraron de que la mujer pudiera conocer este pasaje pero se metieron
dentro a pesar de todo sin hacerle preguntas. Después de una larga caminata en un tunel
oscuro, vieron luz que les permitio salir fuera del castillo. Una vez afuera, Isabel se
despidié y desaparecio.

5 HH

Despues de leer la carta de su madre las chicas se fueron a encontrar a Alvaro Balbas.

Para esto las tres hermanas fuvieron que recorrer un largo y peligroso camino . Con la
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carta de su madre, ellas sabian que tenian que ir al cerro lejano del Aguila. Caminaron
durante varias horas por un sendero alfombrado de guijarros pequefios donde se
resbalaban a cada paso. Después de unas cinco horas llegaron al dicho cerro y a una
pequefia cabafia de madera roja con tejado blanco. En el buzén de esta casa estaba
escrito el nombre de Alvaro Balbas. Julia llamé a la puerta y un hombre le abrié : era
alto y delgado, de piel bastante pdlida y ojos muy oscuros. Su pelo era corto y canoso.
Extrafiadamente no fue sorprendido por la llegada de las tres chicas y parecia ya
conocerlas : las hizo pasar y ellas comenzaron a hacerle preguntas. Julia empezé a
hablar: « Cémo usted nos conoce a nosotras y también a nuestros padres ? » .

oSS obrobrar oo

« Conozco a vuestros padres porque éramos viejos amigos » dijo Alvaro.

« ¢ Y cémo nos conoces a nosotras? » replicé Marta .

« Vuestros padres a menudo me hablaban de vosotras».

« ¢ Sabes donde estdn ahora nuestros padres ? dijo Julia.

« Siyalosé. »

Alvaro dijo a las tres hermanas que habia denunciado a sus padres porque el gobierno
secuestrd a su mujer Lucrecia, la torturé. No tuvo mds remedio que decir lo que sabia
de Julidn y la Inquisicion les ofrecié una gran cantidad de dinero que sirvié para asegu-
rar el porvenir de sus propios hijos. Alvaro dijo a las tres chicas que sus padres estaban
en las mazmoras del castillo pero que después de la llegada de las chicas fueron trans-
feridos a un lugar donde nadie pudiera encontrarlos. En las dltimas informaciones del
gobierno sus padres se encontraban en una pequefia cabafia vigilados por varios guardias
en la selva de Irati.

« Si necesitdis ayuda no olvidad que estoy aqui », dijo Alvaro.

Las chicas le agradecieron y salieron a buscar a sus padres...

Al salir de la cabafia, una tropa de soldados estaba espardndoles : no podian dejar a
Alvaro hablar de lo que pudo pasar con su mujer y sus amigos, Julidn y Maria. Entraron
y detuvieron a Alvaro. Las chicas se pusieron a correr para ponerse a salvo.

5 H

Los soldados las perseguian pero las chicas tenian un poco de adelanto. Marta noté una
cabafia donde podrian refugiarse para despistar a los soldados.

"iiCorred, chica II" dijo Marta, "vamos detrds de este arbusto".

Dos de los soldados pasaron muy cerca del arbusto detrds del que se habian escondido.
"Creo que no estdn, deben haberse ido por el otro lado", dijo el soldado.

Llegando cerca del campamento, de repente otro soldado las vio a través del arbusto,y
grité :

"Chicos, iellas estan aqui !".
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Julia agarré una rama y golped al guardia en la cabeza : éste se cayé al suelo y otros
soldados se pusieron a correr detrds de las chicas. Marta resbalé y cayé al suelo, Julia
le agarré la mano, la levanté y volvié a correr. Otro soldado sacé un arco, Camilia
comenzo a gritar

"iEscondete detrds de los drboles |" luego una flecha la rozd, se pusieron boca abajo en
los arbustos y trataron de esquivar a los soldados. Después de quince minutos ellas
llegaron frente a una cabafia y se escondieron.

o5 H o H o H G

Después de esta ardua persecucion, las tres chicas se quedaron dormidas.

Al dia siguiente se fueron en busca de indicios sobre la muerte de sus padres en la
ciudad llamada Elija.

Camilia encontré un campamento recientemente abandonado y las tres decidieron
quedarse unos dias en este campamento.

De repente, una rama se rompié y Camilia vio la mirada de un hombre. Ella advirtié a sus
hermanas pero ellas estaban descansando. Durante la noche, un grupo de bandidos
armados las agredié. Los bandoleros hicieron prisioneras a Camilia y Marta. Un hombre
se adelantd, parecia ser su lider, le propuso a Julia una pelea contra su mejor soldado.
Si Julia ganaba, las tres se salvarian pero si el ladrén ganaba las tres hermanas tendrian
que ser esclavas de estos ladrones. El ladrdn viendo a Julia se rié de su talla siendo muy
alto :"¢Crees que es esta chica la que me va a ganar? iJajajal"

El bandido se acercé a Julia riendo y estaba a punto de darle un pufietazo a la cara pero
en el momento en que su pufio le venia encima, ella le torcié el brazo para inmobilizarlo
al suelo y le golped los costados sin detenerse, el bandido grité de dolor y Camilia se
tapd los ojos para no ver. "Y ahora, ¢qué sientes haber mordiendo el polvo?" exclamé
Julia.

Los bandidos liberaron a las dos hermanas y se miraron, corrieron huyendo.

oSS obrobrar oo

Las chicas seguian su camino, cuando una voz las interpeld.

- iVaya tl que andas por allil dijo la voz.

Las chicas estaban sobre aviso porque temian a que fueran los soldados de la Inquisicidn.
La voz las llamé de nuevo pidiendo ayuda. Julia y Camilia se fueron hacia ella sin ninguna
duda, pero Marta desconfiaba de esta voz desconocida y se mantuvo alejada de sus
hermanas. Julia colocé la bolsa de viveres que llevaba sobre su hombro para estar mds
libre de sus movimientos. Poco después, Marta vio a un ser que parecia un duende robar
la bolsa de comida y huirse : se fue corriendo detrds de él y mientras tanto, Julia y
Camilia encontraron al duefio de la voz, que era otro duende. Julia lo atrapé mientras
trataba de escaparse. El duende que se llamaba Fadus suplicé a las dos chicas que lo
dejaran irse, pero Camilia le propuso un trato:
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- Fadus, sélo te soltaremos si nos ayudas a juntarnos con nuestra hermana y nos de-
vuelves la bolsa de viveres que tu amigo robd.

El dio su consentimiento explicando que fue su hermano Fades que habia robado el bolso
y que obligé a Marta perseguirlo.

- Si mi hipdtesis es correcta, mi hermano Fades y tu hermana Marta se fueron hacia
nuestra cueva : venid conmigo, os indico como ir.

Después de media hora de camino, se encontraron delante de esta cueva. Al entrar,
encontraron a Martay Fades luchando por los viveres. Después de que todo el mundo
se haya calmado, se pusieron de acuerdo para que los duendes devolvieran los viveres.
Luego, Fadus exclamé:

- Para ayudaros y compensar el tiempo que habéis perdido por huestra culpa, queremos
deciros que hay una ciudad al norte donde vive una vidente que podria ayudaros en la
blsqueda de vuestros padres.

Después de pasar la noche en compania de los dos duendes, se despidieron. Las chicas
salieron a buscar a esta vidente.

oo obrobrar oo

Después de una noche en compaiiia de los duendes, las chicas se fueron hacia la ciudad.
Al llegar a Carmona, preguntaron dénde podian encontrar a esta vidente. Siempre que
preguntaban, la gente les respondia: " ¢queréis ir a ver a esta vigja loca ?" o incluso: "ir
alld sélo os acarreard problemas”. Pero finalmente las tres hermanas encontraron a una
sefiora que les mostro el camino. Llegaron frente a una casa, las tres chicas querian
llamar a la puerta pero se abrid sola como por arte de magia. "Adelante, por favor", dijo
una voz femenina. Marta, Julia y Camilia entrarony la puerta se cerré de inmediato. Las
chicas se miraron perplejas. Una mujer anciana que parecia ser la vidente aparecio y
dijo: "¢Qué estadis haciendo aqui?" Las hermanas explicaron el problema a la vidente y
ella las invité a sentarse alrededor de la mesa donde estaba una bola de cristal. La
vidente recité formulas mdgicas y la bola de cristal se iluminé. Las chicas vieron una
catedral inmensa y un monstruo aterrorizante que les entregaba algo a ellas mismas.
Entonces, de repente, la bola se apagd y la clarividente les dijo : « El Veneso os dara lo
que buscdis. Guarda desde siglos en la Giralda una piedra mdgica que permite ver
recuerdos del pasado. La necesitdis para entender de una vez por todas cémo murieron
vuestros padres. La sesidn se acabé : son mil escudos ». Las chicas la pagaron para no
causar problemas en este pueblo. Salieron rdpidamente de esta casa aterradora y
fueron en busca de esta piedra.

5 HH

Las tres chicas llegaron a la Giralda, una catedral muy bonita con sus arcos bicolores,
su patio exterior lleno de naranjos y de cipreses, su alminar tan alto. Pero rapidamente,
observaron que habia agua en el suelo. Lo miraron y vieron un texto en una losa. El texto
decia: « dentro de dos horas la Giralda se llenard de agua. Un indicio sobre la muerte
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de vuestro padres es escondido, tenéis poco tiempo para encontrarlo. » Las chicas se
compartieron las tareas. Camilia buscaba el indicio, Marta miraba en lo alto si existia
una salida posible para no ahogarse, y Julia construyé balsas para no deber nadar
durante dos horas. Julia miré alrededor de ella para encontrar trozos de madera para
construir una balsa. Camilia encontrd la ubicacién del indicio en un pasadizo secreto que
se escondia detrds de un espejo en un cuarto escondido de la Catedral, asi que Camilia
entré y encontré un pasillo grande que conducia a un cuarto misterioso donde habia un
monstruo medio hombre medio serpiente que se llamaba el Veneso, que era el guardidn
forzado de la catedral porque fue condenado hace siglos a preservar el lugar sagrado
de intrusiones exteriores bajo una aparencia repelente. Tenia los ojos blancos, una cola
con rayas verde oscuro y verde claro : Marta debia persuadirle para obtener el indicio,
y lo logré con facilidad porque este ser sufria mucho estar encerrado aqui sin nadie. El
Veneso le dijo que las esperaba desde tanto tiempo que ya no se esperaba recuperar su
libertad prometida: porque ddndole lo que venian a buscar ellas, él recuperaria su
libertad y su aparencia humana. Las chicas tuvieron el indicio gracias a él, el Veneso se
transformé bajo sus ojos en un sefior, les dijo que se llamaba Victor. Las chicas salieron
sin haber debido luchar. Camilia apretaba bien fuerte en su mano la piedra mdgica del
recuerdo obtenida que iba a revelarlas lo que buscaban desde tanto tiempo...

oo obrobrar oo

Las tres hermanas llegaron frente a un rio, el Guadalquivir. Habia mucha corriente
entonces, no podian cruzarlo. En la orilla opuesta, vieron una pradera y pensaron que no
podian hacer otra cosa sino cruzar. Decidieron construir un barco para pasar al otro
lado: empezaron a recoger muchas grandes ramas y las ataron con una cuerda. El barco
fue terminado al final del dia. Decidieron cruzar el rio al dia siguiente, con el amanecer.
Camiliay Marta subieron al barco y después, Julia las empujo y salté dentro. Al principio,
el barco hacia rumbo a la otra orilla pero el empezé poco a poco a seguir la corriente y
tomé mucha velocidad. Era imposible saltar del barco sin ahogarse. El barco derivé y
termind su camino sobre una isla pequefia. Las tres hermanas estaban contentas salir
del barco pero no tenian comida. Se fueron a buscar ya que morian de hambre y se
separaron. Julia y Marta encontraron fruta pero Camilia no encontré nada puesto que
tenia un presentimiento y volvié al barco: sacé la piedra del recuerdo, ella se ilumind y
proyecto imdgenes. Camilia no se perdia ni una, y reconocio a sus padres en las
mazmorras del castillo... Los guardias del rey los torturaban desde meses, y su padre se
volvié loco por tanto acoso repetido. Una hoche, se adelanté hacia su mujer, la tomé en
brazos mientras ella dormia y la asfixio para que se acabara por ella el sufrimiento
diario. Al despertar de su locura y ddndose cuenta de lo que €l habia hecho, fomé una
soga que estaba en un rincon oscuro de la celda, se la até alrededor del cuello, la lanzé
a la viga central del techo y se tiré al vacio... Fueron encontrados los dos sin vida por
los guardias al amanecer siguiente...

Las lagrimas chorreaban en la cara de la pobre Camilia: saber era peor que imaginar lo
que habia podido haber sucedido a sus queridos padres... Sus hermanas volvieron con
raices comestibles y setas: ella borré con rapidez con la espalda de la mano sus ldagrimas,
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porque no le parecié necesario compartir estas atrocidades con ellas... Compartieron la
comida, en silencio y se durmieron.

A la mafiana siguiente, Julia y Marta le preguntaron por la piedra del recuerdo: Camilia
fingid buscarla por todas partes, pero no la encontré... Sus hermanas no se podian creer
que la hubiera podido perder, pero Camilia se disculpé explicdndoles que seguramente
la habia perdido en el rio cuando la corriente les hizo cambiar de rumbo...

"Chicas, asi se acaba huestra blisqueda: Mama y Papa murieron, y se llevaran consigo su
secreto.. Lo siento muchisimo..”". Se abrazaron las tres, llorando por pena y tanto
cansancio sin recompensar...

oS abrobrar oo

Una semana después, fue con gran tristeza que las chicas organizaron el funeral de sus
padres. Lo organizaron el veinticuatro de mayo, y cuando llegé el dia, todo el mundo
estaba presente, vestido de negro : Alvaro Balbas y sus hijos, Diego y Samuel, Pedro,
Fades y Fadus, la bruja Malfaya, Isabel, el gigante Mordicus, el Golem, la vidente, Victor
y los amigos cercanos de sus padres en el pueblo. Las chicas eligieron dos ldpidas de
mdrmol gris, habian recogido ramos de flores, comprado platos funerarios, velas y
prepararon un discurso para rendirles homenaje. "Fueron padres excepcionales, atentos
con nosotras y estuvieron presentes en cualquier momento. Nos escuchaban y estaban
listos para todo por nuestra felicidad. Los queriamos muchisimo y siempre se quedardn
en nuestro corazon.”

Al terminar con estas palabras, se levanté stbitamente una neblina extrafia que envolvié
a tfodos en el cementerio...

FIN
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Tres hermanas, Marta, Julia y Camilia buscan para encontrar a sus padres
desaparecidos. Por eso tendrdn que teletransportarse en el pasado, superar diferentes
pruebas para recoger cada vez indicios. Durante estas pruebas, podrdn conocer a
diferentes personas que también las ayudardn en su busqueda. Sus padres dejaron
indicios para guiarlas pero falsas esperanzas, dudas y suspenso serdn las palabras claves
de su historia... ¢ Lo logrardn ?...

CRITICAS

Me parecié este libro palpitante con muchos rebotes. Con suspenso y peripecias
captivantes.Yo aconsejé este libro para los adolescentes a partir de catorce afios.
Rosa Montera, El Pais

oo obrobrar oo

Me parecio este libro excitante. Al final de cada capitulo queremos conocer el siguiente.
Las aventuras son intrigantes. Me entrd un poco de tristeza dejando esta historia a la
que me habia apegado.

Javier Marias, Diario de Sevilla

oSS obrobrer oo

Lo que me gusta mads de la historia es la aventura, el hecho de que haya mucha accion
todo el tiempo. El hecho de que la historia narre acontecimientos del pasado permite
cambiar de los temas tipicos de las otras historias.

Enrigue Vila-Matas, La Vanguardia

55 H

El tema de la novela nos hace vivir en un mundo feérico con teletransportaciones
temporales, combates contra monstruos. Las peripecias multiples en la historia son la
base del éxito de este relato.
Julio Llamazares, La Razon

55 H

Aconsejo este libro para todos los lectores a quienes les gustan las historias con
aventura y suspenso . Es interesante, fdcil de leer y entender. iPara mi es uno de las
mejores libros de aventuras que lei !
Sonia Hernandez, El Correo gallego
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