
Programmation Mathématiques sur le cycle 3 NOMBRES et CALCULS

Attendus de fin de cycle Savoir-faire CM1 CM2 6e
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[N1]
Utiliser et repreésenter

les grands nombres
entiers, des fractions
simples, les nombres

deécimaux

NOMBRES ENTIERS
 Composer, deécomposer les grands nombres entiers, en
utilisant des regroupements par milliers. Uniteé s de 
numeération (uniteés simples, dizaines, centaines, milliers, 
millions, milliards) et leurs relations.
 Comprendre et appliquer les reègles de la 
numeération aux grands nombres (jusqu’aè  12 chiffres).
 Comparer, ranger, encadrer des grands nombres 
entiers, les repeé rer et les placer sur une demi-droite 
gradueée adapteée.

Etude des nombres entiers
jusqu’au million

Etude des nombres entiers
jusqu’au milliard

Consolidation

FRACTIONS
 Comprendre et utiliser la notion de fractions simples.
 EÉ critures fractionnaires.
 Diverses deésignations des fractions (orales, eé crites et 

deécompositions).
 Repeérer et placer des fractions sur une demi-droite 

gradueée adapteée.
 Une premieè re extension de la relation d’ordre.
 Encadrer une fraction par deux nombres entiers 

conseécutifs.
 EÉ tablir des eégaliteé s entre des fractions simples.

-Etude des fractions simples 
(comme 2/3; 1/4; 5/2) et des 
fractions deécimales
-Repeérer et placer ces fractions 
sur une demi-droite gradueée  
adapteée
-Utiliser ces fractions dans des 
cas simples de partage ou 
codage de grandeurs

-Encadrer une fraction par deux 
nombres entiers conseécutifs
-Etablir des eégaliteés entre des 
fractions simples, eécrire des 
fractions sous la forme de 
somme d’un entier et d’une 
fraction infeé rieure aè  1

Fraction comme quotient de
deux entiers

NOMBRES DECIMAUX
 Comprendre et utiliser la notion de nombre deécimal.
 Speécificiteés des nombres deécimaux.
 Associer diverses deésignations d’un nombre 
deécimal (fractions deécimales, eé critures aè  virgule et 
deécompositions).
 Reègles et fonctionnement des systeèmes de 
numeération dans le champ des nombres deécimaux, 
relations entre uniteé s de numeération (point de vue 
deécimal), valeurs des chiffres en fonction de leur rang 
dans l’eé criture aè  virgule d’un nombre deécimal (point de 
vue positionnel).
 Repeérer et placer des deécimaux sur une demi-droite 

gradueée adapteée.
 Comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres 

deécimaux.
 Ordre sur les nombres deécimaux.

Nombres deécimaux envisageés jusqu’au centieème
Nombres deécimaux envisageés 
jusqu’au dix millieème

 Connaîître la valeur 
des chiffres en fonction 
de leur rang dans 
l’eé criture aè  virgule d’un 
nombre deécimal (point 
de vue positionnel)
 Repeérer et placer ces 
deécimaux sur une demi-
droite gradueée adapteée
 Comparer, ranger, 
encadrer, intercaler des 
nombres deécimaux
 Associer diverses 
deésignations d’un 
nombre deécimal : 
fractions deécimales et 
eé critures aè  virgule

 Consolidation
 Produire des 
deécompositions
 Associer diverses 
deésignations d’un nombre
deécimal : fractions 
deécimales, eé critures aè  
virgule et deécompositions
 Faire le lien entre les 
uniteé s de numeération et 
les uniteé s de mesure 
(dixieème/dm/dg/dl…)

 Etendre l’ensemble 
des compeé tences 
acquises aux nombres 
deécimaux jusqu’au dix 
millieème
 Mettre en eévidence 
des agrandissements 
successifs de la 
graduation du 1/10 au 
1/1000 graî ce aè  la demi-
droite numeérique 
gradueée
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[N2]
Calculer avec des

nombres entiers et des
nombres deécimaux

OPERATIONS
 Meémoriser des faits numeériques et des proceédures 

eé leémentaires de calcul.
 EÉ laborer ou choisir des strateégies de calcul aè  l’oral et aè  

l’eé crit.
 Veérifier la vraisemblance d’un reé sultat, notamment en 
estimant son ordre de grandeur.
 Addition, soustraction, multiplication, division.
 Proprieé teé s des opeérations : 2+9 = 9+2; 3×5×2 = 
3×10;5×12 = 5×10 + 5×2.
 Faits et proceédures numeériques additifs et multiplicatifs.
 Multiples et diviseurs des nombres d’usage courant.
 Criteè res de divisibiliteé  (2, 3, 4, 5, 9, 10)
 Calcul poseé  : mettre en œuvre un algorithme de calcul 
poseé  pour l’addition, la soustraction, la multiplication, la 
division.
 Techniques opeé ratoires de calcul (dans le cas de la 
division, on se limite aè  diviser par un entier).
 Calcul en ligne : utiliser des parentheèses dans des 

situations treè s simples.

Addition et soustraction
pour les nombres deécimaux

Multiplication d’un nombre
deécimal par un nombre entier

Multiplication de deux
nombres deécimaux

Division euclidienne
-Division de deux nombres 
entiers avec un quotient deécimal
-Division d’un nombre deécimal 
par un nombre entier

Consolidation

Notion de multiple :
reconnaîître les multiples

d’usage courant (5, 10, 15, 20,
25, 50)

 Encadrer un nombre 
entre deux multiples 
conseécutifs
 Notion de diviseur : 
reconnaîître les diviseurs 
d’usage courant (2, 5, 10)

 Criteè res de divisibiliteé  
(2, 3, 4, 5, 9, 10)
 Utiliser des 
parentheèses dans des 
situations treè s simples

CALCUL MENTAL : calculer mentalement pour 
obtenir un reé sultat exact ou eévaluer un ordre de 
grandeur

La pratique du calcul mental s’eé tend progressivement des nombres entiers aux nombres
deécimaux, et les proceédures aè  mobiliser se complexifient

Calcul mental de
nombres entiers

Calcul mental de nombres
entiers et deécimaux

Calcul mental de nombres
entiers et deécimaux

-Multiplier et diviser par 
10, 100, 1000 un nombre 
entier
-Evaluer l’ordre de 
grandeur d’un reé sultat

Consolidation et
prolongement aux
nombres deécimaux

Consolidation

CALCUL INSTRUMENTE : utiliser une calculatrice 
pour trouver ou veé rifier un reésultat

-Connaîître quelques 
fonctionnaliteé s de la 
calculatrice pour effectuer 
une suite de calculs

-Utiliser une calculatrice 
pour trouver ou veé rifier son
reésultat

Utiliser une calculatrice 
pour trouver ou veé rifier son
reésultat en utilisant les 
parentheèses dans des 
situations treè s simples

Travailler la rédaction des calculs en colonne et travailler l’utilisation du signe “=”

Circonscription de Cahors 2 ASH – Cédric Gaubert, Directeur école primaire de Puy l’Êvèque –



Attendus de fin de cycle Savoir-faire CM1 CM2 6e

[N3]
Reésoudre des

probleèmes en utilisant
des fractions simples,
les nombres deécimaux

et le calcul

PROBLEMES
Reésoudre des probleèmes mettant en 
jeu les quatre opeé rations. Sens des 
opeérations.
Probleèmes relevant : des structures additives, des structures
multiplicatives.

Il est possible, lors de la reé solution de probleèmes, d’aller avec certains eé leèves ou avec toute la
classe au-delaè  des repeè res de progressiviteé  identifieé s pour chaque niveau

-Probleèmes utilisant 
principalement les nombres 
entiers
-Probleèmes utilisant les quatre 
opeé rations

-Probleèmes utilisant les 
nombres entiers et les 
nombres deécimaux
-Probleèmes utilisant les 
quatre opeé rations

-Probleèmes utilisant les 
nombres entiers et les 
nombres deécimaux
-Probleèmes utilisant les 
quatre opeé rations

ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES
 Preé lever des donneées numeériques aè  partir de supports 

varieé s.
 Produire des tableaux, diagrammes et graphiques 
organisant des donneées numeériques.
 Exploiter et communiquer des reé sultats de mesures.
 Repreésentations usuelles :
 tableaux (en deux ou plusieurs colonnes, aè  double 

entreée),
 diagrammes en baî tons, circulaires ou semi-circulaires,
 graphiques carteésiens.

-Supports envisageés pour la 
prise d’informations : la collecte
des informations utiles peut se 
faire aè  partir d’un support 
unique (texte ou tableau ou 
repreésentation graphique)
-Construction d’une deémarche
-Repreésentations usuelles : 
tableaux, diagrammes en baî tons

-Supports envisageés pour la 
prise d’informations : la 
collecte des informations 
utiles peut se faire aè  partir de
deux supports 
compleémentaires
-Construction d’une 
deémarche
-Repreésentations usuelles : 
diagrammes circulaires et 
semi-circulaires

-Taî ches complexes meî lant
plusieurs supports
-Donneées multiples
-Construction d’une 
deémarche
-Repreésentations 
usuelles : graphiques 
carteé siens

PROPORTIONNALITE
Reconnaitre et reé soudre des probleèmes relevant 
de la proportionnaliteé  en utilisant une proceédure 
adapteée.
Mobiliser les proprieé teés de lineéariteé  
(additives et multiplicatives), de 
proportionnaliteé , de passage aè  l’uniteé .

-Identifier une situation de 
proportionnaliteé  entre deux 
grandeurs
-Proprieé teé  de lineéariteé  additive  
dans des probleèmes mettant en 
jeu des nombres entiers. Cette 
proprieé teé  doit eî tre expliciteées ; 
elle peut eî tre institutionnaliseées
de façon non formelle aè  l’aide 
d’exemples (« si j’ai deux fois, 
trois fois... plus d’inviteé s, il me 
faudra deux fois, trois fois... plus
d’ingreédients » ...)

 Situations 
impliquant des vitesses 
constantes, des taux de 
pourcentage en lien avec 
l’eé tude des fractions 
deécimales
 Les proceédures du 
type passage par l’uniteé  ou 
calcul du coefficient de 
proportionnaliteé  sont 
mobiliseées progressivement 
sur des probleèmes le 
neécessitant et en fonction des 
nombres (entiers ou 
deécimaux) choisis dans 
l’eénonceé  ou intervenant dans 
les calculs
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 Proprieé teé  de 
lineéariteé  additive 
 Le sens de 
l’expression « ...% de » 
utiliser dans des cas simples 
(50 %, 25 %, 75 %, 10 %) ouè  
aucune technique n’est 
neécessaire

 Application d’un taux 
de pourcentage
 Situations impliquant
des eé chelles
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Programmation Mathématiques sur le cycle 3 ESPACE et GEOMETRIE

Attendus de fin de cycle Savoir-faire CM1 CM2 6e
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[G1]
(Se) repeé rer et (se)

deéplacer dans
l’espace en utilisant
ou en eé laborant des

repreésentations

 Se repeé rer, deécrire ou exeécuter des deéplacements, sur un
plan ou sur une carte.

 Accomplir, deécrire, coder des deéplacements dans des 
espaces familiers.
 Programmer les deéplacements d’un robot ou ceux d’un 
personnage sur un eé cran.
 Vocabulaire permettant de deé finir des positions et des 

deéplacements.
 Divers modes de repreésentation de l’espace.

 Probleèmes de repeé rage de deéplacement d’objets
 Probleèmes d’eé laboration de repreésentation dans des espaces reéels, mateé rialiseé s
(plans, cartes...) ou numeériques.

[G2]
Reconnaitre, nommer,

deécrire, reproduire,
repreésenter,

construire des figures
et solides usuels

 Reconnaitre, nommer, comparer, vérifier, décrire:
 des figures simples ou complexes (assemblages de 

figures simples)
 des solides simples ou des assemblages 

de solides simples aè  partir de certaines de leurs 
proprieé teé s.
 Figures planes et solides, premières caractérisations :

 triangles dont les triangles particuliers 
(triangle rectangle, triangle isoceè le, triangle 
eéquilateéral)
 quadrilateè res dont les quadrilateè res 
particuliers (carreé , rectangle, losange, premieè re 
approche du paralleé logramme)
 cercle (comme ensemble des points situeés aè  
une distance donneée d’un point donneé ).

 Vocabulaire approprié pour nommer les solides : 
paveé  droit, cube, prisme droit, pyramide reégulieè re, cylindre, 
coî ne, boule

-Tracer un segment d’une 
longueur donneée
-Reporter la longueur d’un 
segment
-Connaissance des figures 
planes simples : polygones, 
triangles dont particuliers 
(rectangle, isoceè le, 
eéquilateéral), quadrilateè re 
dont particuliers (carreé , 
rectangle, losange), cercle
-Connaissance de quelques 
solides : paveé  droit, cube, 
prisme droit

-Consolidation
-Connaissance de 
quelques solides : 
cylindre
-Deépasser la 
perception ou 
l’instrumentation 
pour le 
raisonnement : 
reconnaitre un 
carreé  en prenant en
compte la 
perpendiculariteé  et 
l’eégaliteé  des 
mesures des coî teés

-Consolidation Connaissance de 
quelques solides : pyramide 
reégulieè re, coî ne, boule
-Raisonnement : montrer qu’il 
s’agit d’un carreé  aè  partir des 
proprieé teé s de ses diagonales ou 
de ses axes de symeé trie
-Premieè re approche du 
paralleé logramme
-Connaissance et maitrise des 
codages usuels (parentheèses ou 
crochets)

-Utiliser diffeé rentes reègles (gradueées ou non), des 
gabarits, l’eéquerre, le compas

-Utiliser le rapporteur

Vocabulaire speécifique employeé  deès le deébut du cycle pour deésigner des objets, des relations et
des proprieé teé s.

Reproduire, représenter, construire :
 des figures simples ou complexes (assemblages de figures

simples)
 des solides simples ou des assemblages de solides
simples sous forme de maquettes ou de dessins ou aè  partir d’un
patron (donneé ,  dans le cas d’un prisme ou d’une pyramide, ou aè
construire dans le cas d’un paveé  droit).

-Reproduire, repreésenter et construire les figures planes 
simples rencontreées, des figures complexes (assemblages 
de figures simples)
-Reconnaîître et compleé ter les maquettes, dessins et 
patrons des solides rencontreé s

 Reproduire un angle
 Reproduire, repreésenter 
et construire les maquettes, 
dessins et patrons des solides 
rencontreé s (donneé , dans le cas 
d’un prisme ou d’une pyramide, ou
aè  construire dans le cas d’un paveé  
droit)

-Utiliser diffeé rentes reègles (gradueées ou non), des gabarits,
l’eéquerre, le compas

 Utiliser le rapporteur

 Reéaliser, compleé ter et reédiger un programme de construction. -Reéaliser un programme 
de construction simple

-Reéaliser et compleé ter 
un programme de 
construction simple

-Reédiger un programme de 
construction
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 Reéaliser une figure simple ou une figure composeée de 
figures simples aè  l’aide d’un logiciel.

Activiteé s de repeérage ou de deéplacement (programmer les deéplacements d’un personnage
sur un eé cran) ou activiteé s geéomeé triques (construction de figures simples ou de figures

composeées de figures simples)

-A des fins d’apprentissage 
manipulatoires (aè  travers la 
visualisation de 
constructions 
instrumenteées) et de 
validation des constructions
de figures planes

-Effectuer des constructions pour familiariser les eé leèves avec 
les repreésentations en perspective cavalieè re et avec la notion 
de conservation des proprieé teé s lors de certaines 
transformations

[G3]
Reconnaitre et utiliser

quelques relations
geéomeé triques (notions

d’alignement,
d’appartenance, de

perpendiculariteé , de
paralleé lisme, d’eégaliteé  de

longueurs, d’eégaliteé
d’angle, de distance entre
deux points, de symeé trie,
d’agrandissement et de

reéduction)

 Effectuer des traceé s correspondant aè  des relations de 
perpendiculariteé  ou de paralleé lisme de droites et de segments.
 Deéterminer le plus court chemin entre deux points (en 
lien avec la notion d’alignement).
 Deéterminer le plus court chemin entre un point et une 
droite  ou entre deux droites paralleè les (en lien avec la 
perpendiculariteé ).
 Alignement, appartenance.
 Perpendiculariteé , paralleé lisme (construction de droites 
paralleè les, lien avec la proprieé teé  reliant droites paralleè les et 
perpendiculaires)
 Egalite de longueurs
 Egalite d’angles 
 Distance entre deux points, entre un point et une droite.

-Identifier et tracer des droites perpendiculaires et des 
droites paralleè les
-Alignement, distance entre deux points, entre un point et 
une droite sur papier quadrilleé  (symeé trie)
-Egaliteé  de longueur
-Egaliteé  d’angles (comparaison avec gabarits)

Consolidation : situations
plus complexes

 Compleé ter une figure par symeé trie axiale.
 Construire la figure symeé trique d’une figure donneée par 
rapport aè  un axe donneé  que l’axe de symeé trie coupe ou non la 
figure, construire le symeé trique d’une droite, d’un segment, d’un 
point par rapport aè  un axe donneé .
 Figure symeé trique, axe de symeé trie d’une figure, figures 
symeé triques par rapport aè  un axe.
 Proprieé teé s de conservation de la symeé trie axiale.
 Meédiatrice d’un segment

-Compleé ter une figure par 
symeé trie axiale
-Proprieé teé s de conservation
de la symeé trie axiale

-Compleé ter une figure par
symeé trie axiale
-Construire le symeé trique
d’une figure par rapport aè
un axe donneé  (qui coupe 
ou non la figure), d’une 
droite, d’un segment, d’un
point

-Consolidation : figures plus 
complexes
-Meédiatrice d’un segment

Proportionnalité :
 Reproduire une figure en respectant une eéchelle.
 Agrandissement ou reéduction d’une figure.

Cas d’eéchelle simple (x 2 ….) Echelle repreésenteée par un 
segment
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Programmation Mathématiques sur le cycle 3 GRANDEURS et MESURES

Attendus de fin de cycle Savoir-faire CM1 CM2 6e
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[M1]
Comparer, estimer,

mesurer des
grandeurs

geéomeé triques avec
des nombres entiers

et des nombres
deécimaux : longueur

(peé rimeè tre), aire,
volume, angle Utiliser
le lexique, les uniteé s,
les instruments de

mesures speécifiques
de ces grandeurs.

 

LONGUEURS
 Comparer des peé rimeè tres avec ou sans recours aè  la mesure.
 Mesurer des peé rimeè tres en reportant des uniteé s
 et des fractions d’uniteé s, ou en utilisant une formule.
 Notion de longueur : cas particulier du peé rimeè tre.
 Formule du peé rimeè tre d’un carreé , d’un rectangle.
 Formule de la longueur d’un cercle.
 Uniteé s relatives aux longueurs : relations entre les uniteés de 
longueur et les uniteé s de numeération (grands nombres, nombres 
deécimaux)

L’usage du compas permet de comparer et reporter des longueurs, de comprendre la
deé finition du cercle

-Utiliser des instruments pour mesurer 
des longueurs
-Connaîître et utiliser les uniteé s de 
mesure des longueurs 
-Relations entre les uniteés de longueur 
et les uniteé s de numeération (grands 
nombres)
-Calculer le peé rimeè tre d’un polygone
-Formule du peé rimeè tre du rectangle et 
du carreé

-Consolidation
-Relations entre 
les uniteé s de 
longueur et les 
uniteé s de 
numeération 
(grands 
nombres, 
nombres 
deécimaux)

-Consolider la notion de 
peé rimeè tre
-Etablir la notion de distance 
entre deux points, entre un 
point et une droite
- Formule donnant la longueur 
d’un cercle

AIRE
 Comparer, classer et ranger des surfaces selon leurs aires sans 
avoir recours aè  la mesure.
 Diffeé rencier aire et peé rimeè tre d’une surface.
 Deéterminer la mesure de l’aire d’une surface aè  partir d’un 
pavage simple ou en utilisant une formule.
 Estimer la mesure d’une aire par diffeé rentes proceédures.
 Uniteé s usuelles d’aire : multiples et sous-multiples du m² et 
leurs relations, are et hectare.
 Formules de l’aire d’un carreé , d’un rectangle, d’un triangle, d’un 

disque.

Tout au long du cycle, il convient de choisir la proceédure adapteée pour comparer les aires de
deux surfaces, pour deé terminer la mesure d’une aire avec ou sans recours aux formules

-Comparer, classer et ranger des 
surfaces selon leur aire sans avoir 
recours aè  la mesure
-Mesurer l’aire d’une surface aè  l’aide 
d’une surface de reé feé rence ou d’un 
reéseau quadrilleé
-Estimer la mesure d’une aire par 
diffeé rents proceédeé s 
-Diffeé rencier aire et peé rimeè tre d’une 
surface

-Consolidation
-Uniteé s d’aires 
usuelles et 
leurs relations 
(multiples et 
sous-multiples 
du m2, are et 
hectare)
-Formule de 
l’aire du 
rectangle et du
carreé

-Calculer l’aire d’un 
triangle rectangle, d’un 
triangle quelconque dont 
une hauteur est connue
-Calculer l’aire d’un 
disque

VOLUME/CONTENANCE
 Relier les uniteés de volume et de contenance.
 Estimer la mesure d’un volume par diffeé rentes proceédures.
 Uniteé s usuelles de contenance (multiples et sous multiples du 

litre).
 Uniteé s usuelles de volume (cm3, dm3, m3), relations entre les 

uniteé s.
 Deéterminer le volume d’un paveé  droit en se rapportant aè  un 
deénombrement d’uniteés ou en utilisant une formule.
 Formule du volume d’un cube, d’un paveé  droit

-La notion de volume sera vue d’abord comme une 
contenance
-Comparer des contenances sans les mesurer
-Estimer la mesure d’un volume par diffeé rents proceédeés
-Mesurer la contenance d’un reé cipient par un 
deénombrement d’uniteé s, en particulier en utilisant les uniteés
usuelles (L, dL, cL, mL) et leurs relations.

-Volume du paveé  droit
-Relier les uniteé s de volume et 
de contenance (1 L = 1 dm3; 1 
000 L = 1m3)
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Attendus de fin de cycle Savoir-faire CM1 CM2 6e

[M1]
Comparer, estimer, mesurer
des grandeurs geéomeé triques
avec des nombres entiers et

des nombres deécimaux :
longueur (peé rimeè tre), aire,

volume, angle
Utiliser le lexique, les uniteés, 
les instruments de mesures 
speécifiques de ces grandeurs.

ANGLE
-Identifier des angles dans une figure geéomeé trique.
-Comparer des angles
-Reproduire un angle donneé  en utilisant un gabarit.
-Reconnaitre qu’un angle est droit, aigu ou obtus.
-Estimer la mesure d’un angle
-Estimer et veé rifier qu’un angle est droit, aigu ou obtus.

Utiliser un instrument de mesure (le rapporteur) et une uniteé  de mesure (le 
degreé ) pour :

 deé terminer la mesure en degreé  d’un angle,
 construire un angle de mesure donneée en degreés.

-Notion d’angle
-Lexique associeé  aux angles : angle droit, aigu, obtus.
-Mesure en degreé  d’un angle

-Identifier des angles dans une figure 
geéomeé trique
-Comparer les angles d’une figure sans 
avoir recours aè  la mesure (par 
superposition, avec un calque)
-Reproduire un angle en utilisant un 
gabarit
-Estimer et veé rifier, en utilisant l’eéquerre si
neécessaire, qu’un angle est droit, aigu ou 
obtus

- Nommer un angle
- Vocabulaire associeée 
aè  l’angle (sommet, 
coî teé s)
- Introduction d’une 
uniteé  de mesure : le 
degreé
-Introduction d’un 
outil de mesure : le 
rapporteur
-Estimer la mesure 
d’un angle

[M2]
Reésoudre des probleèmes

impliquant des grandeurs
(geéomeé triques, physiques,

eéconomiques) en utilisant des
nombres entiers et des

nombres deécimaux

 Reésoudre des probleèmes de comparaison avec et sans recours aè  la mesure.
 Reésoudre des probleèmes dont la reésolution mobilise simultaneément 
des uniteé s diffeé rentes de mesure et/ou des conversions.

Progressiviteé  des probleèmes en lien avec les compeé tences viseées pour
chacune des grandeurs abordeées

 Calculer des peé rimeè tres, des aires ou des volumes, en mobilisant ou 
non, selon les cas, des formules.
 Formules donnant

 le peé rimeè tre d’un carreé , d’un rectangle,
 la longueur d’un cercle,
 l’aire d’un carreé , d’un rectangle, d’un triangle, d’un disque
 le volume d’un cube, d’un paveé  droit

DUREES
 Calculer la dureée eé couleée entre deux instants donneés.
 Deéterminer un instant aè  partir de la connaissance d’un instant et d’une 

dureée.
 Uniteé s de mesures usuelles: jour, semaine, heure, minute, seconde, 
dixieème de seconde, mois, anneée, sieè cle, milleénaire.

Uniteé s de mesures usuelles : jour, semaine,
heure, minute, seconde, mois, anneée, sieècle,

milleénaire

Uniteé s de
mesures

usuelles : dixieème
de seconde 

 Consolidation de la lecture de l’heure, de l’utilisation des 
uniteés de mesure des dureées et de leurs relations ainsi que des 
instruments de mesure des dureées
 Calculer une dureée aè  partir de la donneée de l’instant 
initial et de l’instant final
 Deéterminer un instant aè  partir de la connaissance d’un 
instant et d’une dureée

PROPORTIONNALITE
 Identifier une situation de proportionnaliteé  entre deux grandeurs

Sans formaliser, sans parler de 
proportionnaliteé

Formalisation
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